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南陽工業高校 山口高校
No. 得点 3P 2P FT Ｆ R As No. 得点 3P 2P FT F R As

4 * (C) 34 1 13 5 3 4 2 4 4 0 2 0 2 1 0

5 * 2 0 1 0 2 6 3 5 - - - - - - -

6 6 0 2 2 0 3 0 6 * 18 0 5 8 2 13 1

7 - - - - - - - 7 * (C) 9 0 4 1 0 3 0

8 - - - - - - - 8 * 2 0 1 0 1 1 1

9 - - - - - - - 9 * 0 0 0 0 2 3 0

10 - - - - - - - 10 - - - - - - -

11 2 0 0 2 5 4 0 11 - - - - - - -

12 * 11 1 4 0 3 12 0 12 0 0 0 0 2 0 0

13 0 0 0 0 0 0 0 13 - - - - - - -

14 * 0 0 0 0 1 5 1 14 - - - - - - -

15 * 6 1 1 1 4 4 0 15 - - - - - - -

16 - - - - - - - 16 19 3 4 2 2 5 0

17 - - - - - - - 17 - - - - - - -

18 - - - - - - - 18 * 3 0 1 1 3 5 4

61 3 21 10 18 38 6 55 3 17 12 14 31 6

＊…スターター　(C)…キャプテン　3P…3点シュート　2P…2点シュート　FT…フリースロー　　F…ファウル　　Ｒ…リバウンド　　As…アシスト
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2014年1月18日(土) 会場： 岩国市総合体育館

男子決勝リーグ
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高菅　靖友
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大　谷　悠　都

選　手　氏　名

9:30

石　本　　　蓮

大　内　淳　平

No. 18K1 日時：

選　手　氏　名

下　瀬　丞太郎

男　武　　　光

合計

戦　　評

記載者 唐渡　大輔 （所属） 山口県高体連バスケットボール専門部

合計

玉　泉　貴　大

武　良　達　弘

藤　田　紘　大

田　中　涼　介

広　崎　琢　哉

増　山　晃　史

山　本　雄　基

松　村　　　陸

山　口　男　斗

菊　川　　　翔

尾　﨑　裕　太

柳　　　太　智 網　廣　達　也

三　好　浩　平

平成25年度山口県高等学校バスケットボール新人大会
兼　山口県体育大会バスケットボール競技（高校の部）

コーチコーチ 松　本　　　理

藤　本　康　平

島　田　康　晴

田　坂　哲　平

小　田　修　人

藤　本　凌　河

勅使川原　尚也

大　谷　優　貴

河　上　年　博

塩　田　　　翔

藤　尾　駿　平

高　瀨　大　祐

堅　田　晃　司
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南陽工業高校 山口高校 

共に１日目を１勝１敗で終え、両チームともリーグ戦を優勝するためには負けられない一戦。序盤、山口は＃６のインサイドを

中心に高さを生かしたゴール下の得点と、リバウンドショットでリードする。対する南陽工は＃４の１対１で応戦する。山口のタ

イトなマンツーマンディフェンスに対し、巧みなドリブルワークで相手を翻弄し、ジャンプショットを高確率で決め何とか食らいつ

く。南陽工１１－２０山口。２Ｑ、お互い攻撃の要となる選手を徹底マークし、両チームとも思うように得点することができない。

山口はスクリーンプレーを多用する組織的なオフェンスでノーマークを生み出すも、決定力に欠けリズムが掴めない。南陽工

も要所でのミスが目立ち追いつくチャンスを逸する。南陽工２２－３３山口で前半を折り返す。後半早々、南陽工の持ち味であ

る怒濤の攻撃が始まる。運動能力を生かしたオフェンスとアグレッシブなリバウンドで一気に同点に追いつく。その後、一進一

退の攻防が続く。３Ｑ終了間際、＃４が速攻からジャンプシュートを決め、南陽工４４－４３山口と逆転する。両チーム疲労が

みられるが、集中力を切らすことなく僅差のまま終盤に差しかかる。残り２分、南陽工＃４の１対１での得点と＃６のリバウンド

ショットで４点リードする。時間がない山口は速い展開の攻めで追いつこうと試みるが、シュートがリングに嫌われ、得点でき

ず南陽工６１－５５山口で試合終了。南陽工の大黒柱＃４（３４得点）の存在感が一際目立ったゲーム内容であった。 


